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Ab Buchstaben E bekommt jede Stimme drei Ereignisse zur Auswahl. Die Spielerinnen und Spieler produzieren individuell diese Ereignisse in
freiem Tempo in beliebiger Reihenfolge und beliebig oft, jedoch sparsam innerhalb der vorgegebenen Zeit.

Den vorgegebenen Klangcharakter bewahrend ist es auch miglich und gerne gehiirt von der Yorgabe abzuweichen und

Variationen derselben zu improvisieren.



